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Einstellungsgréfien

Beim Film bezeichnen wir eine Einstellung als die Zeitspanne, in der die Ka-
mera ohne Unterbrechung lauft. Die Einstellungsgrofle bezieht sich beim
Film und beim Fotografieren auf den Bildausschnitt. Mal ist etwas ganz nah
und grof3 zu sehen, mal sieht man viel von der Umgebung. Der Wechsel von
EinstellungsgroBen im Film oder auch bei Fotostorys macht das Produkt ab-
wechslungsreicher und interessanter fiir die Zuschauer*innen.

Je nachdem, was wir zeigen wollen, kdnnen wir zwischen verschiedenen
EinstellungsgroBen wahlen:

Weit (Super-Totale): Zeigt zumeist Landschaften. Personen sind nur
sehr klein zu sehen. Diese Einstellung kann am Anfang eines Filmes
stehen, um den Zuschauer*innen einen Uberblick iber den Handlungsort
zu geben. Sie kann Freiheit, Unbegrenztheit aber auch Einsamkeit oder
Verlorenheit ausdricken.

Totale: Die Personen sind grofler zu sehen, aber immer noch relativ un-
wichtig. Die Einstellung wird ebenfalls genutzt um Zuschauer*innen eine
Orientierung zu verschaffen und steht oft auch am Beginn einer Szene.
Halbtotale: Die Personen sind vom Kopf bis zu den Fiilen zu sehen. Die
Einstellung wird genutzt, um Gruppen oder bewegungsorientierte Hand-
lungen zu zeigen, da die gesamte Korpersprache hier gut zu erkennen ist.
AmeriRanisch: Die Personen sind vom Kopf bis etwa Mitte Oberschenkel
zu sehen. Diese Einstellung wurde oft in amerikanischen Western z.B. bei
Duell-Szenen verwendet, da sie die Cowboys mit ihren Waffen zeigte.
Halbnah: Die Personen sind vom Kopf bis zum Unterkorper zu sehen.
Diese Einstellung entspricht unseren Sehgewohnheiten, wenn wir im Ge-
sprach sind und wird daher oft in Dialogsituationen verwendet.

Nah: Die Personen sind vom Kopf bis zur Brust zu sehen. Auch diese Ein-
stellung findet sich oft in Dialogen, besonders wenn der Fokus auf Mimik
und Gestik gelegt wird.

Grob: Es ist nur der Kopf abgebildet. Bei dieser Einstellung steht die
Mimik im Vordergrund. Gefiihle und Reaktionen konnen hier besonders gut
erkannt werden.

Detail: Es wird nur ein kleiner Ausschnitt gezeigt: Ein Mund, ein Auge, ein
Gegenstand etc. Diese Einstellung kann auf etwas Wichtiges hinweisen, sie
kann auch Nahe sowohl im Positiven wie im Negativen herstellen.

Tipp
Hier finden Sie Arbeitsmaterialien zu den Einstellungsgrofen.
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PerspeRtiven

Als Kameraperspektive wird der Betrachtungswinkel der Kamera auf ein Ob-
jekt oder einen Menschen bezeichnet. Die Position der Kamera wird durch die
Betrachtung der Zuschauer*innen auch zu deren Position. Mit verschiedenen
Perspektiven konnen Haltungen den Dingen oder Menschen gegeniiber ver-
deutlicht werden.

° Normalsicht: Die Kamera befindet sich auf Augenhdhe mit einer Person.
Diese Perspektive vermittelt Gleichwertigkeit von Personen. Sie wird z.B.
im Interview eingesetzt.

° Untersicht/FroschperspeRtive: Die Kamera nimmt ein Objekt/eine
Person aus einer niedrigen Position auf. Diese Perspektive kann tatsachli-
che GréBenunterschiede aufzeigen (z.B. Kinderperspektive) oder sie kann
ein Objekt/eine Person gréfer, machtiger oder hoher erscheinen lassen.

* Aufsicht/VogelperspekRtive: Die Kamera nimmt ein Objekt aus einer
hoheren Position auf. Auch diese Perspektive kann reale Groflenunter-
schiede aufzeigen (z.B. Erwachsenenperspektive) oder Objekte/Personen
kleiner, unterlegen oder ohnmachtiger darstellen.

Tipp
Hier finden Sie Arbeitsmaterialien zu den Perspektiven.

Aufsicht/Vog

Normalsicht
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Einstellungsgrofien

SURNUAEIERY  Alternativ zu diesem Print-Material kdnnen Sie die App TopShot verwenden, die Einstellungs-
gréBen und Perspektiven (und einiges mehr) anschaulich darstellt (sowohl bei Google Play Store (Android) als
auch im App Store (i0S) verfiigbar).

Weit (Super-Totale)

Halbtotale

Halbnah Nah
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KameraperspeRtiven

SURNUAEIERY  Alternativ zu diesem Print-Material kdnnen Sie die App TopShot verwenden, die Einstellungs-
gréBen und Perspektiven (und einiges mehr) anschaulich darstellt (sowohl bei Google Play Store (Android) als
auch im App Store (i0S) verfiigbar).

Aufsicht/VogelperspeRtive

m Die Person wirkt kleiner, oft auch schwacher und machtloser.

Normalsicht

m Die Person ist dem Zuschauer gleichgestellt, ..auf Augenhche”.

Untersicht/FroschperspeRtive

m Die Person wirkt gréfer, oft auch méachtiger und Uberlegen.
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